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NitloadCreation
主催：

版本 对象

0.50beta 2021 9月30日 内部
0.50c 2021 9月30日 CSEU
1.00a 2021 11月3日 第一个正式版本 内部
1.01a 2021 12月15日 内部
1.1a 2022 1月17日 内部
1.2a 2022 2月1日 重大更新 内部
1.3a 2022 2月15日 重大更新 内部

游戏机制重大更新

    这是THCCD项目的开发手册，是THCCD计划一期开发工作的结果。本文件
对THCCD项目的开发工作进行了合理规划，总结并确定了THCCD的主要游戏机
制，艺术要求，和最基本的技术要求，保证在进行技术开发时有参考依据，
避免重复性工作。所有的THCCD开发工作应当以该手册为指导。
    本文件为THCCD项目的核心文件，应当采用高密保密手段予以保密。保密
要求将在下文说明。

测试版本
保密的测试版本

版本更新记录

发布时间 备注
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关于保密要求的说明

 • THCCD是CSEU重要的软件项目。为了保证THCCD的顺利开发，保证CSEU的数据安全，应当
对THCCD的开发数据予以保密。需要被保密的内容包括THCCD的全局开发文档，全部素材，原
始文件（代码，图形，音乐）。
 • 进行保密工作的基本要求是不可复制性，即其他获得项目资料的个人和团体无法利用公
开文件的情报复制或高相似度仿制CSEU的项目，包括背景和画风的相似性（不包含使用ZUN
绘的设计），相同或相似的原曲素材，一致的剧情设计。对于THCCD而言，保密工作应当保
证THCCD的剧情、艺术设计、游戏机制不被知晓和仿制。
 • 为实现这一目标，在THCCD全部开发工作完成之前，以下内容只能向创造和协助创造相关
内容的人员展示：
    1.源代码
    2.BGM及其相关（素材，工程文件，成品）
    3.人物图形及其相关（素材，工程文件，成品）
 • 以下内容只能向加入THCCD项目的开发人员展示：
    1.THCCD开发手册的完整内容
    2.THCCD的测试版本
 • 以下内容在不违反下面的条目时可以不做硬性保密要求：
    1.子弹、杂鱼的图形及其相关内容
    2.THCCD立项计划书
 • 以下实体或个人被认定为不可信任，不可以使其接触未加密THCCD的内容：
    1.开发人员所属学校
    2.国内主要社交软件
 • 以下组织或实体被认为高度不可信任，在发售前不可令其知晓THCCD的存在：
    1.以所谓“合作”为目的的商业公司
    2.政府有关部门
    3.根据荷城工业及CSEU第2021001号部长令，所有腾讯软件
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名称 发行商 应用方向 费用 描述

Visual Studio Microsoft 代码 半盗版 用于写主程序，安装程序

VS Code Microsoft 代码 免费 写弹幕脚本
UltraEdit IDM 代码、文本 盗版 写代码，写文本

Steam Valve
Cooperation 发布 押金 发布游戏作品

Git OpenSource 管理 开源 管理代码和素材

Premium Adobe 视频 盗版 宣传片

telegram telegram 通信、安全 开源 开发者之间的安全通信

Photoshop Adobe 图形 盗版 用于制作立绘，背景图形，
边框图形，艺术字

SAI ver2.0 SYSTEMAX 图形 半盗版 用于制作立绘，背景图形，
边框图形，艺术字

Axialis
 IconWorkshop Axialis 图形 盗版 制作图标

Asperite Asperite 图形 开源 用于制作立绘，背景图形，
边框图形，艺术字

Office 365 Microsoft 文本 付费 写文本
Audition Adobe 音乐 盗版 用于精修封装BGM
FL Studio Image Line 音乐 半盗版 制作BGM，处理midi素材

MuseScore MuseScore 音乐 开源 制谱，mid粗加工
Skype Microsoft 通信 免费 开发人员之间的通信

THCCD开发会使用到的软件
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关于弹幕设计的艺术要求
• 弹幕射击（STG）是所有游戏形式里规则最为简单的，同时也可以认为是最接近抽象艺

术的游戏形式，其既通过背景，角色和对话表现故事，也通过弹幕等容易被忽视的方面表意
并留下想象空间。一部好的STG作品，不只是街机厅里让人体验射爆敌人快感的娱乐快餐，
更能成为有优美叙事和深刻思想的艺术精品。当然，以营利为目的的商业氪金游戏不在本文
的讨论范围之内。

• 犹如一篇文章，STG也需要切题，从游戏机制，弹幕到角色、对话，都为剧情和思想服
务。一方面，如果故事乏味，整个游戏的目的就只剩下了打败敌人，没有欣赏的价值。另一
方面，如果为了效果，添加多余的机制，就会节外生枝，显得臃肿。当然，以营利为目的的
商业氪金游戏不在本文的讨论范围之内，点名《雷霆战机》。

• 好的stg是一份视觉艺术品。配色不一定华丽，但一定要协调；子弹不一定丰富，但一
定要合理。如果分辨率不足，处理器性能不足，而图像有太过于精致，就会导致图像失真，
加载卡顿，给人一种街机的味道。如此，整部作品就会充满市井和低廉的感觉，艺术性大打
折扣。

• 在每一关里，子弹应当总是按照几种特定的模式或其组合生成和消失。如果组合太
少，就会影响表意，内容单调；如果同时使用了太多的模式，就使整个画面太乱，只能说是
很努力的游 戏，但艺术性大打折扣。这就有点像康定斯基等现代派艺术家的作品，只是用
方形、圆形等基本图形和简单的颜色就可以表达出精确的含义并留下丰富的想象空间。又好
像一首歌曲由独立而又协调的数个乐句组成，既没有一大串无关联旋律堆叠；又不能一个旋
律无限循环。即使说一个stg弹幕华丽，也都一定都是几个基本模式的组合和延申。

• 单个子弹之间也要相互配合，既是为了保证相当的可玩性也是为了整体的艺术表达。
每一个单独的模式都很美观，组合不好也会失去全部艺术性。就像花道，只有每一朵花都在
一个舒适而有恰当的地方，才会有好的花道艺术品，既不凌乱，也不呆板。

• 很容易被忽视的一件事是游戏的背景。游戏背景展现了游戏剧情的发展环境，和BGM呼
应推动剧情的发展。一幅背景应该像印象派绘画，或是中国山水画一样，用简单的手笔和简
单的色彩表现环境。应当注意的是，背景的色块数量和使用颜色数量应当简单，防止背景过
于绚丽，反而影响对弹幕、游戏资源和角色的判断。这几种颜色应当色调统一，由故事时
间，故事地点和故事环境决定，还应当和子弹、资源点等有明显的区别以便于区分。下面看
几个例子：

1.《东方永夜抄》一面，是在夜间发生，有大量萤火虫出没，所以使用暗色调，加
上少量亮点，非常合理，是好的背景。

2.《东方辉针城》二面，是在湖边柳树下，是在白天，所以使用明亮的绿色，有水
波，有几条柳枝，简介统一。是好的背景。

3.《东方天空璋》背景，是关于季节异变，所以有春夏秋的元素，有花瓣和叶片，
有明亮的色彩。但有色块过多过亮，影响弹幕的判断，是不好的弹幕。

4.《东方宵海格》一面，是在樱花林的战斗，使用了很多的樱花树和樱花瓣，和游
戏资源、子弹的颜色有些相似。对游戏体验有一定影响。

• 音乐也是stg作品的重要组成部分。子弹的排列就像像电影的画面，优秀的音乐则能将
全部画面串连，构成并补充立体的叙事。最直观的就是所谓“卡点”。更深一层的作用是营
造故事气氛，引导玩家在紧张避弹的同时进入游戏故事。这样的一段音乐需要满足和电影配
乐一样严格的艺术要求，还要附加一项，乐曲自身可以无缝衔接，满足游戏过程中循环播放
的要求。

• 至于是先设计弹幕，在依照弹幕与剧情谱写音乐：还是反过来，先音乐后弹幕：其实
就像填词和谱曲的顺序一样，都可以，只要最后达到协调和达意就行。

• 总体上，可以参考视频BV1Ub4y127A6中的部分内容。
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类型 名称

关卡机制 二次免疫

一次接触

任务时间

隐藏关卡
(彩蛋1)

隐藏内容
(彩蛋2)

资源机制 vccine

安瓿

power

bomb

残机

cure

全局机制 replay

编程语言

分数结算

游戏时间

• 经典的游戏道具，THCCD采用五分制计算power。Power的最小计量
单位为0.05。
• 经典的游戏资源，THCCD中使用bomb将消耗1.50个power。

• 自机大病初愈，身
体还不够强健，完成
一段任务之后就需要
充分休息。

• 类似于TH7的森罗结界，通过收集红色的“疫苗点”来获得使用二技能
的能力。每一个疫苗点的数值为0.01，使用vaccine 技能将消耗
1.00vaccine值，达到4.00之后每增加1.00自动放出一个。
• 为了方便计算，手动vaccine和自动vaccine被认为是不同的。自动

vaccine的数量应当被单独计数。
• 在玩家miss时，vaccine值自动减半。

• 八意永琳和河童开
发出的小型医疗装
备，含有少量特效药
剂。

• 类似于TH12的UFO，有红，绿，蓝四种，分别对应残机，vaccine，
分数。
• 安瓿收集后暂时存储，达到五个之后进行判定，生成一个大的安瓿。

击破大的安瓿即可获得相应奖励。
• 五个个安瓿中有至少三个相同时生成该三个对应的奖励，其余

（2+2+1）生成混合安瓿，生成混合奖励。
• 基本为1.50power/1.00vaccine/50w分。

• 游戏剧情从早上四点开始，每通一关就增加两个小时，满足一定条件
可以减少至1.5小时，续关会增加一个小时。时间达到晚上八点就认定任
务失败。
• 一定条件指收集至少三个vaccine道具
• 任务时间将由平均击破率决定，平均击破率超过2/3即可（所以敌机

必然会要肉一些）

• 八意永琳和河童在
外来助手的帮助下设
计出的大型医疗设
备，和vaccine相比可
以运输更多的医疗设
备零件，稍加组装就
能直接使用。

• 在达成成就“幕后黑手”之后，会解锁隐藏关卡Phantasm。关卡第一道
中为橙，第二道中为蓝，关底BOSS为紫

• 在第30个回放使用机签“Akyuu”
• 可以解锁稗田阿求书写的最后一封信
• 会在replay的最后（通关对话之后）播放

主要游戏机制

对应剧情

• 自机们在充分休息
之后启程调查疫变，
在二次免疫的保护
下，她们不惧病毒的
侵袭

描述

• 类似于TH15的“完美无缺”模式，游戏剧情拆分成为数个chapter。玩家
中弹之后可以从改chapter开始处重新开始，该chapter原有的操作会被删
除。游戏进度可以保存，游戏录像以最终通关的进度为准。
• 一个chapter只有完全通关之后才能够被保存。

• 主线正常通关建议为25至40分钟。
• EX建议20-30分钟。

THCCD使用C#，CUCC，C++三种代码组成。其中：
C#利用面向对象的优势用于编写主程序，游戏资源参数等
CUCC全称CSEU通用控制编码基于XML，用于编写弹幕时间轴数据。
C++是Steam SDK的编写语言。
• 最终计算分数时，计算方法为：score+（残机+剩余bomb）

*500,000+剩余手动vaccine*300,000+自动vaccine次数*400,000+extend
bonus（10,000,000）。
• vaccine值同时决定了蓝点对应的最大得点值，最大得点值＝

1,000+vaccine，最大5,000。
• 每命中目标一次增加10score。

• 2024年8月7日，
稗田阿求去世。

• 经典的通关模式，玩家中弹之后会损失残机，残机消耗完毕会“满身
疮痍”，需要续关。续关的次数限制由机制“任务事件”决定。

• THCCD的replay被称为《东方求闻疫事》，采用和游戏主体不同的画
风。
• 将广泛采用中国山水画构图和印象派配色技巧。角色对话将不出现人

物立绘，屏幕中央，留白，展示角色对话。
• 前六关的录像可以和extra的录像拼接，构成史书《东方求闻疫事》。

• 稗田阿求记录整场
异变的最终成果。具
有极为重要的史料研
究价值。

• cure点类似于TH08《东方永夜抄》中“夜点”和TH10《东方风神录》中
“信仰点”的设计。用于进行时间判定和最大的点计算。
• 最低得点为1000，最大5000。Cure收点率达到75%认定任务时间本关

卡消耗减半。

• 自机们大病初愈，
但仍以最快速度解决
疫变。

• Phantasm关卡实
装预计不早于1.2版本

• 经典的游戏资源，THCCD一次接触模式最多收集10个，二次免疫模式
不需要。
• 在达到0.5千万分时奖励第一个残机（easy二面道中附近），之后奖残

间隔依次加倍（1，2，4，8。。。千万）。

• 大病初愈，使用
bomb对自机而言是
巨大的体力消耗。

5



接上表

类型 名称

游戏框架

主要游戏机制

描述 对应剧情
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符
卡

与
子

弹
名

单
（

含
关

卡
难

度
及

其
描

述
）

E
N

H
L

sp
el

l
备

注
备

注
sp

el
l

备
注

sp
el

l
备

注

一
面

道
中

莉
格

露
0

nu
ll

光
符

【
孩

童
幻

想
】

光
符

【
童

心
幻

景
】

一
面

BO
SS

莉
格

露
1

蝶
符

【
帝

王
蝶

的
旅

行
】

萤
符

【
地

上
星

河
】

萤
符

【
地

上
星

河
】

2
蠹

符
【

螨
世

界
】

蠹
符

【
百

足
夜

行
】

蠹
符

【
百

足
夜

行
】

二
面

道
中

黑
谷

山
女

1
网

符
【

四
通

八
达

的
网

络
】

网
符

【
秘

藏
危

机
的

网
络

】
网

符
【

无
法

摆
脱

的
网

络
】

二
面

BO
SS

黑
谷

山
女

1
蛛

符
【

白
额

高
足

】
门

符
【

活
板

门
陷

阱
】

斗
符

【
漏

斗
网

陷
阱

】
2

夜
符

【
流

星
锤

陷
阱

】
斗

符
【

漏
斗

网
陷

阱
】

狼
符

【
节

肢
体

的
顶

点
】

3
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
三

面
道

中
琪

露
诺

1
冰

符
【

青
蛙

游
戏

】
冰

符
【

完
美

晶
格

】
冰

符
【

绝
对

零
度

】
三

面
BO

SS
梅

蒂
欣

1
无

机
【

绿
色

标
线

】
涂

符
【

繁
华

都
市

的
墙

壁
】

涂
符

【
繁

华
都

市
的

墙
壁

】
2

有
机

【
极

长
的

系
统

命
名

】
毒

符
【

海
葵

的
馈

赠
】

毒
符

【
海

葵
的

馈
赠

】
3

败
符

【
收

容
失

效
】

败
符

【
收

容
失

效
】

败
符

【
收

容
失

效
】

4
疑

符
【

真
假

药
瓶

】
疑

符
【

真
假

药
瓶

】
疑

符
【

真
假

药
瓶

】
四

面
道

中
姬

海
棠

果
1

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

2
*符

【
*】

*符
【

*】
*符

【
*】

四
面

BO
SS

射
命

丸
文

1
雷

符
【

巨
大

喷
流

】
飓

风
【

龙
卷

呼
啸

】
飓

风
【

龙
卷

呼
啸

】
2

云
符

【
下

击
暴

流
】

寻
符

【
纸

堆
】

寻
符

【
纸

堆
】

3
影

符
【

IS
O

 1
60

0】
障

符
【

回
音

风
垒

】
障

符
【

回
音

风
垒

】
4

障
符

【
回

音
风

垒
】

塞
符

【
山

神
信

众
】

塞
符

【
山

神
信

众
】

5
塞

符
【

山
神

信
众

】
风

符
【

幻
想

风
靡

】
风

符
【

无
双

风
神

】
五

面
道

中
克

劳
恩

皮
斯

1
伪

符
【

Fa
ke

 A
pl

lo
】

伪
符

【
Fa

ke
 A

pl
lo

】
伪

符
【

Fa
ke

 A
pl

lo
】

2
伪

符
【

Fl
at

 G
ro

un
d】

伪
符

【
Fl

at
 G

ro
un

d】
伪

符
【

Fl
at

 G
ro

un
d】

五
面

BO
SS

二
岩

猯
藏

1
第

一
声

明
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
第

一
声

明
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
第

一
声

明
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
2

第
二

声
明

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

第
二

声
明

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

第
二

声
明

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

3
第

三
声

明
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
第

三
声

明
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
第

三
声

明
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
4

第
四

声
明

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

第
四

声
明

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

第
四

声
明

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

5
第

五
【

变
换

生
长

的
生

命
树

】
第

五
【

变
换

生
长

的
生

命
树

】
第

五
【

变
换

生
长

的
生

命
树

】
6

何
罪

【
最

终
声

明
】

何
罪

【
最

终
声

明
】

何
罪

【
最

终
声

明
】

六
面

道
中

十
六

夜
 咲

夜
1

奇
术

【
永

恒
温

柔
】

奇
术

【
永

恒
温

柔
】

奇
术

【
永

恒
温

柔
】

2
奇

技
【

绯
红

警
戒

】
奇

技
【

绯
红

警
戒

】
奇

技
【

绯
红

警
戒

】
六

面
BO

SS
斯

卡
蕾

特
姐

妹
1

雾
符

【
真

的
是

红
雾

疫
变

吗
？

】
雾

符
【

新
•红

雾
异

变
】

雾
符

【
新

•红
雾

异
变

】
2

神
枪

【
冈

戈
尼

尔
】

禁
弹

【
黄

昏
的

莱
瓦

汀
】

禁
弹

【
黄

昏
的

莱
瓦

汀
】

3
传

播
【

中
间

宿
主

】
传

播
【

中
间

宿
主

】
传

播
【

中
间

宿
主

】
4

禁
忌

【
未

知
的

野
外

之
物

】
禁

忌
【

远
行

的
野

外
之

物
】

禁
忌

【
凭

依
的

远
征

之
物

】
5

禁
技

【
潘

多
拉

紧
闭

】
禁

技
【

魔
盒

开
启

】
禁

技
【

魔
盒

洞
开

】
6

禁
物

【
十

二
面

体
】

禁
物

【
多

变
序

列
】

禁
物

【
多

重
组

合
】

7
宿

符
【

生
命

毁
灭

者
】

宿
符

【
你

给
我

毁
灭

吧
】

宿
符

【
你

给
我

毁
灭

吧
】

关
卡

姓
名

序
号

sp
el

l

疑
符

【
真

假
药

瓶
】

网
符

【
精

巧
美

丽
的

网
络

】
夜

符
【

流
星

锤
陷

阱
】

门
符

【
活

板
门

陷
阱

】

有
机

【
极

长
的

系
统

命
名

】

虫
媒

【
吾

非
中

介
】

冰
符

【
极

地
冰

暴
】

无
机

【
绿

色
标

线
】

nu
ll

蝶
符

【
帝

王
蝶

的
远

征
】

蠹
符

【
螨

世
界

】

败
符

【
收

容
失

效
】

雾
符

【
真

的
是

红
雾

疫
变

吗
？

】

禁
忌

【
陷

阱
的

野
外

之
物

】
禁

技
【

潘
多

拉
之

盒
】

禁
物

【
刺

客
粉

末
】

宿
符

【
逝

者
的

命
运

】

传
播

【
中

间
宿

主
】

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

*符
【

*】
雷

符
【

巨
大

喷
流

】
云

符
【

下
击

暴
流

】
影

符
【

IS
O

 1
60

0】
障

符
【

回
音

风
垒

】
塞

符
【

山
神

信
众

】
伪

符
【

Fa
ke

 A
pl

lo
】

伪
符

【
Fl

at
 G

ro
un

d】

第
五

【
变

换
生

长
的

生
命

树
】

何
罪

【
最

终
声

明
】

第
一

声
明

【
有

机
质

存
在

之
变

化
】

第
二

声
明

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

第
三

声
明

【
有

机
质

消
耗

之
变

化
】

第
四

声
明

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

奇
术

【
永

恒
温

柔
】

神
枪

【
冈

戈
尼

尔
】

奇
技

【
绯

红
警

戒
】
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接
上

表
EX

TR
A

姓
名

SP
EL

L
V

A
C

C
IN

E
sp

el
l

备
注

名
称

备
注

名
称

备
注

Ex
tr

a道
中

西
行

寺
幽

幽
子

1
亡

灵
【

彷
徨

之
路

】
1

灵
符

【
梦

想
封

印
】

子
机

医
行

【
疫

战
突

进
】

钟
南

山
七

面
道

中
2

桜
符

【
墨

染
的

樱
花

—
—

封
印

】
2

梦
符

【
封

魔
阵

】
子

机
医

行
【

前
情

预
警

】
李

文
亮

3
华

胥
【

梦
蝶

境
界

】
1

恋
符

【
极

限
火

花
】

子
机

医
令

【
社

交
间

距
】

福
奇

4
失

控
【

能
力

增
强

异
变

】
2

魔
符

【
星

尘
幻

想
】

子
机

医
令

【
特

别
检

验
】

默
克

尔
5

失
控

【
封

印
失

效
】

1
秘

术
【

天
文

密
葬

术
】

子
机

医
械

【
紫

外
荧

灯
】

铃
仙

6
【

反
魂

蝶
--

八
分

咲
--

】
2

禁
技

【
蓬

莱
密

药
术

】
子

机
医

械
【

灭
毒

喷
雾

】
河

童
Ex

-B
os

s
G

C
oV

-2
01

9
1

简
【

最
简

单
的

生
命

】
点

弹
：

半
径

3p
ix

的
圆

形
子

弹
细

胞
因

子
：

抗
体

Sh
ad

er
的

小
玉

七
面

BO
SS

2
依

【
凭

依
飞

升
】

妖
精

  玉
  ：

半
径

7/
15

/3
0的

圆
形

子
弹

蝴
蝶

：
蝴

蝶
Sh

ad
er

的
小

玉
3

群
【

要
素

三
位

一
体

】
蝴

蝶
鳞

弹
：

14
Pi

x长
的

V
形

子
弹

毛
玉

：
星

系
形

状
贴

图
的

中
玉

4
凝

【
飞

沫
溶

胶
】

阴
阳

玉
激

光
：

14
Pi

x宽
的

极
长

的
连

续
子

弹
掺

杂
药

瓶
：

与
V

ac
点

同
贴

图
的

子
弹

5
伪

【
蛋

白
质

的
假

面
舞

会
】

病
毒

札
弹

：
14

*1
2的

方
形

子
弹

火
球

：
火

焰
Sh

ad
er

的
小

玉
6

核
【

复
制

的
变

异
序

列
】

毛
玉

刀
弹

：
前

端
三

角
后

部
圆

环
的

子
弹

光
环

：
圆

环
形

的
子

弹
，

环
上

判
定

7
变

【
对

抗
中

和
】

使
魔

（
妖

精
，

蝴
蝶

外
围

）
飞

刀
：

14
*3

0的
餐

刀
状

子
弹

8
新

【
颗

粒
再

构
成

】
发

光
使

魔
光

点
：

外
部

有
光

圈
与

点
弹

同
大

9
散

【
血

液
中

的
远

征
】

米
弹

：
菱

形
的

小
子

弹
10

 细
胞

因
子

风
暴

椭
弹

：
横

向
压

缩
至

0.
8的

小
玉

关
卡

姓
名

序
号

自
机

关
卡

标
准

子
弹

(1
28

0
基

准
)

博
丽

灵
梦

雾
雨

魔
理

沙

八
意

永
琳

特
殊

子
弹

(1
28

0
基

准
)

杂
鱼

序
号
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接上表

机体 符卡名

魔理沙 普通射击

恋符【极限火花】

医令【社交间距】

莉格露 蝶符【帝王蝶的远征】
萤符【地上星河】

蠹符【螨世界】
蠹符【百足夜行】

黑骨山女

蛛符【白额高足】
夜符【流星锤陷阱】
门符【活板门陷阱】
斗符【漏斗网陷阱】
狼符【节肢体的顶点】

琪露诺

冰符【青蛙游戏】
冰符【完美晶格】
冰符【极地冰暴】
冰符【绝对零度】

姬海棠果 *符【*】

射命丸文 障符【回音风垒】

塞符【山神信众】

风符【幻想风靡】
风符【无双风神】

二岩猯藏 第五【变换生长的生命
树】

斯卡蕾特
姐妹

禁物【十二面体】
禁物【表面斑块】
禁物【多重组合】
禁物【多变序列】

弹幕与射击艺术设计方案
描述

有2/3/4/5组四分之一圆周圆弧，以屏幕中央为圆心间隔一定距离相向旋转
。每一个圆弧末端靠近相邻圈方向各有一个大玉（或小玉线）（最里和最外
圈只有一个）和圆弧绑定，两个大玉或线相撞时释放一组向心弹（2/3/4/5
组）。

有杂鱼创造淡蓝色米弹云团（数组随机弹）左右排列(10-3-道中)同时
【青蛙游戏】浅绿色大玉打出，击中云团后散开为*8圆周自机狙
【完美晶格】云团排列为更为规则更大的矩阵，敌机发出三角自机狙，参考
青兰。
【极地冰暴】发出六个使魔，进行激光泛狙，杂鱼发出深蓝色米弹。
【绝对零度】云团规模更大，自机狙增多，同完美晶格。

斯卡蕾特姐妹分别位于两侧，以她们为圆心的两个圆上随机生成黄色中玉，
并做加速离心运动。同时：
【十二面体】有两个五边形绕两姐妹旋转，十组使魔连接端点和圆心，发出
小玉
【表面斑块】全场自上而下生成均匀随机（全场划分网格，每网格随机一
个）生成小玉，并自上而下开始向下运动.
【多重组合】
【多变序列】

时符，发出多个巨大使魔构成卡巴拉生命树形态，敌机沿生命树连接关系随
机移动到其中一个使魔上，发出*3发光使魔自机狙。同时每隔一定时间，有
密集札弹从敌机发出沿连接关系运动，激活通过的使魔。使魔激活后发出发
光使魔。

少名针妙丸三非和幽谷响子终符的结合体，全屏的短激光在进入以自机为半
径的圆形反射区之后进行1/2/3/4次反射。

原装符卡，10-4-终，唯一区别是子弹圆环变为发光使魔。发光使魔运动向
心运动聚拢至射命丸文。在//H/L难度下，发光使魔聚拢后发出一圈小玉。

参考TH11二符“罠符[Capture Web]”分别生成8/8/12/12组米弹向心尖锥（5°
/10°/20°/20°/25°，符卡顺序），后向中心运动后覆盖范围加倍并离开，
且相关符卡作为二符时：
【白额高足】没有其他操作
【流星锤陷阱】一个大玉以敌机为圆心圆周运动攻击自机
【活板门陷阱】以敌机为圆心生成一个光环，出环生成一些随机点弹
【漏斗网陷阱】没有其他操作
【节肢体的顶点】两个使魔生成于自机两侧，发出少量点弹

原版符卡复刻。

场上随机生成子弹，并随机方向移动一段距离，之后消失。子弹数量，移动
距离随难度增加而增加。符卡区别是：
【帝王蝶的远征】使用蝴蝶弹和中玉
【地上星河】使用小玉和点弹，以点弹居多

<敌机>

<自机>

其“社交之距”保护下一次miss，并在发动时将部分子弹转化为蓝点。
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接上表

禁弹【黄昏的莱瓦汀】

GCoV 简【最简单的生命】 兰顿蚂蚁，生命游戏，使用小玉作为格点。

蕾米莉亚退场，芙兰朵露移动至右上角，(6/8)个发光使魔围绕芙兰朵露旋转
60°留下米弹轨迹（参考TH11五面火焰猫燐符卡【食人怨灵】）。之后发光
使魔向心圆周运动至芙兰朵露本体并发生一次爆炸，生成大量随机小玉和少
量随机火球，速度随机分布，子弹团指向玩家。同时发光使魔轨迹的米弹离
心运动离开。

10



序
号

曲
名

作
者

用
于

出
现

于
备

注
更

名
为

代
号

1
辉

光
之

针
的

小
人

之
国

ZU
N

/东
方

辉
针

城
标

题
标

题
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光
之

心
的

医
者

之
行

~
~

~
Th

e 
M

ar
ch

in
g 

D
oc

to
rs

0.
1

2
《

塞
维

利
亚

的
理

发
师

》
序

曲
un

ce
rt
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n

八
云

紫
前

情
提

要
未

知
危

机
的

危
疾

纪
元

~
~

~
Pa

nd
em

ic
 E

ra
 o

f U
nc

er
ta

in
ty

0.
9

3
安

魂
曲

O
P.

89
  I

II
德

沃
夏

克
莉

格
露

1道
中

加
入

少
量

动
感

不
温

柔
的

满
月

良
夜

~
~

~
Im

pr
es

si
bl

e 
N

ig
ht

 w
ith

ou
t G

en
tle

1.
5

4
莫

扎
特

40
号

G
小

调
莫

扎
特

莉
格

露
1B

O
SS

夜
之

虫
的

光
之

国
~

~
~

C
iti

es
 in

 L
ig

ht
 o

f B
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s 
in

 N
ig

ht
1.

9

5
斯

卡
布

罗
集

市
/废

狱
摇

篮
曲

英
国

民
歌

/Z
U

N
黑

谷
山

女
2道

中
苍

凉
一

点
废

狱
之

上
~

~
~

H
el

l O
ve

r 
Th

e 
H

el
l

2.
5

6
四

季
-冬

-第
一

乐
章

维
瓦

尔
第

黑
谷

山
女

2B
O

SS
奏

鸣
的

生
命

之
弦

~
~

~
St

rin
gs

 fr
om

 P
ar

ad
is

e
2.

9

7
我

的
祖

国
（

第
二

乐
章

）
（

常
见

乐
章

）
斯

美
塔

纳
琪

露
诺

3道
中

我
们

的
幻

想
乡

~
~

~
Ph

an
ta

sm
op

ia
3.

5

8
鞑

靼
舞

曲
亚

历
山

大
·B

·鲍
罗

丁
梅

蒂
欣

3B
O

SS
庄

严
的

人
形

矩
阵

革
命

~
~

~
A

ris
e 

of
 th

e 
Sh

ap
ed

3.
9

9
第

二
圆

舞
曲

肖
斯

塔
科

维
奇

姬
海

棠
果

4道
中

幻
想

的
空

之
舞

~
~

~
Im

ag
in

at
io

n 
in

 th
e 

Sk
y

4.
5

10
e小

调
第

十
交

响
曲

第
二

乐
章

肖
斯

塔
科

维
奇

射
命

丸
文

4B
O

SS
棋

盘
戏

言
~

~
~

Li
be
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y 

in
 th

e 
D

ra
w

er
4.

9

11
四

季
-冬

-第
二

乐
章

维
瓦

尔
第

二
岩

猯
藏

5道
中

贴
近

神
恋

魔
法

森
林

之
春

~
~

~
Th

e 
H

id
de

n 
C

re
at

ur
es

5.
5

12
Re

se
rv

ed
 Id

ea
ol

eg
y

ZU
N

/东
方

辉
针

城
二

岩
猯

藏
五

bo
ss

和
《

佐
渡

的
二

岩
》

融
合

面
向

预
设

的
辩

驳
语

言
~

~
~

Pr
oo

fs
 o

f P
ro

of
ed

5.
9

13
行

星
组

曲
 火

星
霍

尔
斯

特
十

六
夜

 咲
夜

6道
中

红
魔

组
曲

-唯
一

乐
章

~
~

~
Th

e 
In

fe
ct

ed
 S

ca
rle

ts
-V

ic
tim

s
6.

5

14
献

给
已

逝
亡

灵
的

七
重

奏
ZU

N
/东

方
红

魔
乡

斯
卡

雷
特

姐
妹

6B
O

SS
红

魔
组

曲
-附

加
乐

章
~

~
~

Th
e 

In
fe

ct
ed

 S
ca

rle
ts

-D
is

se
m

in
at

or
6.

9

15
幽

雅
に

咲
か

せ
、

墨
染

の
桜

 ~
 B

or
de

r 
of

 L
ife

ZU
N

/东
方

妖
妖

梦
西

行
寺

幽
幽

子
EX

道
中

放
慢

曲
速

，
使

用
钢

琴
和

太
鼓

的
低

音
。

参
考

“敦
刻

尔
克
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景

乐
Su

pe
r 

M
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in
e

墨
染

桜
下

，
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界
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~

~
~
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er
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in
 B

oa
rd

er
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5
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C

iv
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za
tio

n 
O

f M
ag
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N
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方
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灵
传

G
C

O
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9
EX
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O
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考
物

部
布

都
BG

M
《

大
神

神
坛

》
同

归
于

尽
~

~
~

Li
fe

 T
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 S
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t
7.

9

17
东

方
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N
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昏
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境
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考
BV

1G
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11
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ar
?p

=
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终
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盛
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与
重

启
之

时
~

~
~
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 T
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1
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作
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，
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乐
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胸
怀

中
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大
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~
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N
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V
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5
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考
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乐
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>
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略
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。
三

途
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的
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~
~

~
O
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lo
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 A
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s 
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e 
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ve
r

8.
9

BG
M

使
用

情
况
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项
目

描
述

顶
级

文
本

次
级

文
本

三
级

文
本

（
多

数
是

英
译

）
备

注

难
度

ea
sy

次
氯

酸
极

为
强

大
的

氧
化

剂
，

适
合

快
速

消
毒

使
用

Ea
sy

  H
yp

oc
hl

or
ite

：
Po

w
er

fu
l o

xi
da

nt
,

su
ita

bl
e 

fo
r 

 a
 fa

st
 d

is
in

fe
ct

io
n.

需
要

翻
译

（
翻

译
位

于
三

级
文

本
）

no
rm

al
亚

氯
酸

不
错

的
氧

化
性

，
请

小
心

使
用

N
or

m
al

 C
hl

or
ite

: A
cc

ep
ta

bl
e 

ox
id

an
t, 

be
ca

ut
io

us
 w

he
n 

us
in

g.
需

要
翻

译
（

翻
译

位
于

三
级

文
本

）

ha
rd

氯
酸

氧
化

性
还

是
可

以
用

的
H

ar
d 

C
hl

or
at

e:
 W

ea
k 

ox
id

an
t, 

ne
ed

 to
ta

ke
 s

om
e 

m
et

ho
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需
要

翻
译

（
翻

译
位

于
三

级
文

本
）

lu
na
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高

氯
酸

加
热

一
下

应
该

还
是

有
氧

化
性

的
吧

Lu
na
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  P

er
ch

lo
ra

te
: M

ay
be

 a
n 

ox
id

an
t,

af
te

r 
he

at
in

g.
需

要
翻

译
（

翻
译

位
于

三
级

文
本

）

ex
tr

a
氯

离
子

真
的

没
有

氧
化

性
了

，
一

切
都

要
靠

自
己

了
Ex

tr
a 

 C
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or
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e:
 N

o 
ox
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iz
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, p
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ct
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se
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需

要
翻

译
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翻
译
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三
级

文
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什
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 c
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e 

ga
m

e
查

看
行

动
档

案
查

看
数

据
统

计
C

he
ck

 th
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续
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续
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，
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任

务
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续
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休

息
一

下
？

然
后

继
续

尝
试

Ta
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 a
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 T
he

n 
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 o

n.
疮

痍
续

关
后

出
现

继
续

行
动

，
请

做
好

准
备

当
前

时
间

：
<

当
前

时
间

>
Pr

es
en

t t
im

e:
 <

当
前

时
间

>

游
戏

模
式

无
限

续
关

二
次

免
疫

充
分

恢
复

的
人

们
，

在
协

助
下

整
装

待
发

。
充

分
的

防
护

和
坚

定
的

决
心

让
他

们
不

惧
病

毒
的

侵
袭

。

可
以

无
限

续
关

，
行

动
不

受
时

间
影

响
。

但
V

ac
ci

ne
的

作
用

时
间

更
短

。
中

文
版

，
需

要
翻

译
后

单
独

制
成

英
文

版

传
统

的
一

次
接

触
大

病
初

愈
的

人
们

，
为

了
幻

想
乡

提
前

出
发

。
虽

然
有

先
进

的
防

护
措

施
，

但
仍

然
需

要
减

少
暴

露
时

间
。

可
以

续
关

，
但

有
时

间
限

制
。

在
需

要
时

可
以

有
更

长
的

V
ac

ci
ne

时
间

。
中

文
版

，
需

要
翻

译
后

单
独

制
成

英
文

版

U
I文

本
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图
形

类
别

宽
（

像
素

）
高

（
像

素
）

图
形

类
别

宽
（

像
素

）
高

（
像

素
）

关
卡

51
2

51
2

敌
机

对
话

>
40

0
>

70
0

敌
机

对
战

64
或

80
多

为
80

敌
机

子
弹

（
无

大
玉

）
8,

16
,3

2,
64

8,
16

,3
2,

64

激
光

端
头

12
8*

2
8（

16
）

自
机

像
素

画
32

48

支
线

角
色

32
16

自
机

对
话

>
40

0
>

70
0

选
关

立
绘

>
50

0
>

80
0

自
机

子
弹

16
16

软
件

背
景

12
80

(基
准

)
96

0(
基

准
)

大
结

局
对

话
12

80
(基

准
)

96
0(

基
准

)

游
戏

资
源

16
,2

4,
32

16
,2

4,
32

对
话

（
游

戏
中

）

对
话

（
回

放
）

不
出

现
人

物
立

绘
，

屏
幕

中
央

，
留

白
，
展
示
角
色
对
话
时

使
用

手
写

字
体

（
有

点
难

）

图
形

大
小

图
形

大
小

明
细

（
以

12
80

*9
60

分
辨

率
为

基
准

）

其
他

图
形

标
准

的
To

uh
ou

Sh
oo

tin
g架

构
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关
卡

时
间

亮
度

准
确

地
点

零
件

数
量

零
件

一
零

件
二

零
件

三
零

件
四

色
调

备
注

一
面

道
中

凌
晨

暗
魔

法
森

林
3

树
木

1
萤

火
淡

淡
的

红
雾

深
绿

色
+

黄
色

亮
斑

一
面

BO
SS

暗
魔

法
森

林
1

布
满

萤
火

虫
的

树
木

萤
火

深
绿

色
+

黄
色

亮
斑

二
面

黎
明

暗
旧

地
狱

入
口

附
近

3
树

木
2

日
出

霞
光

红
雾

绿
色

+
红

光

二
面

BO
SS

暗
旧

地
狱

入
口

2
树

木
2

天
空

绿
+

灰
参

考
虹

龙
洞

一
面

三
面

早
上

中
天

空
中

3
蓝

天
白

云
红

雾
天

蓝
色

+
浅

红

三
面

BO
SS

中
天

空
中

（
花

田
上

）
2

花
田

红
雾

金
黄

四
面

中
午

明
亮

妖
怪

之
山

2
瀑

布
山

石
水

蓝
色

参
考

风
神

录
四

面

四
面

BO
SS

明
亮

妖
怪

之
山

1
立

体
主

义
画

作
暗

灰
色

五
面

下
午

明
亮

魔
法

森
林

1
树

木
3

绿
色

参
考

虹
龙

洞
二

面

五
面

BO
SS

明
亮

部
分

折
叠

的
空

间
2

古
风

山
水

红
雾

棕
色

六
面

傍
晚

暗
雾

之
湖

到
红

魔
馆

4
水

波
红

魔
馆

晚
霞

红
雾

红
色

参
考

栖
霞

园
一

面

六
面

BO
SS

晚
上

暗
红

魔
馆

钟
楼

2
红

魔
馆

钟
楼

月
夜

红
色

EX
未

知
暗

幽
明

境
2

阶
梯

樱
花

粉
色

参
考

妖
妖

梦
五

六
面

Ex
bo

ss
未

知
暗

幽
明

境
3

黑
色

树
光

晕
卡

巴
拉

生
命

树
(待

定
)

黑
粉

色

封
面

夜
晚

暗
--

2
星

空
山

脉
深

蓝
色

参
考

《
梦

想
夏

乡
》

第
四

背
景

图
形

（
游

戏
过

程
中

）
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关
卡

时
间

亮
度

准
确

地
点

零
件

数
量

零
件

一
零

件
二

零
件

三
零

件
四

色
调

备
注

一
面

道
中

凌
晨

暗
魔

法
森

林
3

树
木

1
萤

火
淡

淡
的

红
雾

深
绿

色
山

水
+

印
象

派

一
面

BO
SS

暗
魔

法
森

林
1

布
满

萤
火

虫
的

树
木

萤
火

深
绿

色
山

水
+

印
象

派

二
面

黎
明

暗
旧

地
狱

入
口

附
近

3
树

木
2

日
出

霞
光

红
雾

绿
色

+
红

光
山

水
+

印
象

派

二
面

BO
SS

暗
旧

地
狱

入
口

2
树

木
2

天
空

绿
+

灰
山

水
+

印
象

派

三
面

早
上

中
天

空
中

3
蓝

天
白

云
红

雾
天

蓝
色

+
浅

红
山

水
+

印
象

派

三
面

BO
SS

中
天

空
中

（
花

田
上

）
2

花
田

红
雾

金
黄

山
水

+
印

象
派

四
面

中
午

明
亮

妖
怪

之
山

2
瀑

布
山

石
水

蓝
色

山
水

+
印

象
派

四
面

BO
SS

明
亮

妖
怪

之
山

1
立

体
主

义
画

作
暗

灰
色

立
体

主
义

+
东

方
画

作

五
面

下
午

明
亮

魔
法

森
林

1
树

木
3

绿
色

山
水

+
印

象
派

五
面

BO
SS

明
亮

部
分

折
叠

的
空

间
2

古
风

山
水

红
雾

棕
色

山
水

+
印

象
派

六
面

傍
晚

暗
雾

之
湖

到
红

魔
馆

4
水

波
红

魔
馆

晚
霞

红
雾

红
色

山
水

+
印

象
派

六
面

BO
SS

晚
上

暗
红

魔
馆

钟
楼

2
红

魔
馆

钟
楼

月
夜

褐
色

山
水

+
印

象
派

EX
未

知
暗

幽
明

境
2

阶
梯

樱
花

淡
粉

色
山

水
+

印
象

派

Ex
bo

ss
未

知
暗

幽
明

境
2

黑
色

树
光

晕
黑

色
山

水
+

印
象

派

封
底

夜
晚

暗
--

3
萨

利
埃

尔
剪

影
封

面
暗

蓝
色

待
定

背
景

图
形

（
回

放
）
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序
号

名
称

获
得

方
法

描
述

说
明

1
轻

装
上

阵
开

始
游

戏
祝

你
好

运
，

前
进

的
勇

士

2
枫

丹
白

露
不

续
关

通
关

4面
N

及
以

上
难

度
枫

叶
正

红
，

露
水

正
明

，
期

待
下

一
场

无
所

顾
虑

的
宴

会
。

致
敬

TH
10

《
东

方
风

神
录

》

3
新

增
清

零
“一

次
接

触
”模

式
不

续
关

通
关

恭
喜

，
当

前
感

染
者

清
零

！

4
公

共
卫

生
事

件
处

置
者

通
关

EX
关

卡
成

功
处

置
疫

变
的

英
雄

5
倾

巢
而

出
使

用
所

有
机

体
进

行
一

次
不

续
关

通
关

所
有

自
机

都
要

出
动

的
疫

变
本

身
就

是
异

变
啊

6
病

毒
库

通
关

所
有

难
度

（
含

ex
）

收
集

了
所

有
的

病
毒

样
本

是
一

个
大

工
程

7
音

游
玩

家
E难

度
一

面
道

中
前

中
弹

“你
打

东
方

像
音

游
”

8
高

级
音

游
玩

家
(三

等
)

擦
弹

总
数

达
到

一
万

、
十

万
、

一
百

万
真

正
的

高
手

能
在

所
有

地
方

找
到

属
于

自
己

的
节

奏

9
狼

魂
当

前
残

机
拥

有
超

过
6个

B时
中

弹
又

见
到

今
泉

影
狼

了
吧

？
人

们
打

TH
14

时
，

经
常

剩
余

8个
B的

时
候

在
今

泉
影

狼
处

m
is

s。
同

时
，

该
名

称
致

敬
游

戏
明

日
方

舟
拉

普
兰

德
二

技
能

。

10
自

食
其

力
不

使
用

手
动

va
cc

in
e不

续
关

通
关

看
来

其
实

不
要

八
云

紫
请

的
助

手
啊

11
疫

苗
接

种
者

在
一

个
ch

ap
te

r中
收

集
50

k+
V

点
接

种
疫

苗
，

人
人

有
则

描
述

中
没

有
错

别
字

。

12
后

勤
专

家
一

个
ch

ap
te

r里
收

集
超

过
30

0物
品

如
此

充
足

的
物

资
，

解
决

疫
变

一
定

十
分

轻
松

吧

13
无

症
状

感
染

者
H

以
上

难
度

“一
次

接
触

”N
N

病
毒

见
到

你
要

绕
着

走

14
晴

空
万

里
连

续
4个

ch
ap

te
r里

没
有

敌
人

射
出

子
弹

你
是

弹
幕

魔
鬼

吗
？

15
幕

后
黑

手
在

第
17

个
通

关
re

pl
ay

输
入

玩
家

名
称

为
yo

uk
ar

i
fj'

tr
.jg

'j;
'.j

'ry
jn

'd
ljd

'fh
;j'

这
是

彩
蛋

，
之

后
用

户
名

变
为

10
字

符
随

机
字

符
串

。

16
彼

岸
山

茶
在

第
30

个
回

放
使

用
机

签
“A

ky
uu

”
以

解
锁

稗
田

阿
求

书
写

的
最

后
一

封
信

生
活

多
彩

，
生

命
恢

弘
，

生
灵

可
敬

这
是

彩
蛋

，
在

不
加

速
完

整
观

看
一

个
完

整
的

L难
度

Re
pl

ay
后

解
锁

特
别

成
就

系
统
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关于应对日渐收紧的政策的说明

·近日，一系列出台的政策让中国的电子游戏行业进一步萎缩，中国电子游戏文化
的良性发展进一步受阻。同时，对steam等国外销售平台的监管也被提上日程。这
一要求将对THCCD的开发引入极大的未知变量，直接影响到日后THCCD的发售工作。
·但是，无论商业发售是否受到影响，THCCD的开发工作都必须进行。这一项目时
THCCD开发组成员出于兴趣爱好和宣传效益进行的软件开发项目，可以为软件系统
工程积累宝贵经验。而计划中的商业利益只是诸多益处中的一个方面。
·我们不是资本家，而是创造者，梦想者。我们进行商业活动，是为了满足生活需
要，并为接下来的各项创造与探索活动积累经验和资金。并在我们的作品中展现开
放保重，积极进取的精神。让我们知道，什么是我们应当追寻的，应当包容的，应
当反对的。如果我们对未来感到悲观，那就让我们来创造未来。而这，才是最大的
乐观主义和英雄主义。
·为应对以上的潜在问题，标准任务安排将做出以下调整：

1）任务22追加小任务22-D：环境评审，在进行商务准备之前对国内的电子游戏
开发环境进行评估，确定是否适合进行steam的发布活动。

2）如果以下项目在环境评审没有通过，则取消所有关于steam发售的所有任务，
包括：23-A,B,C;24-A;25-A,B;26-A,B,C;28-A;29-A,B;30-A;31-A;32-B。

3）在执行第2）条要求的操作后，THCCD项目类型由商用项目变更为开源项目，
在Github上进行开源，遵循BSD或阿帕奇开源协议。

关于对产品进行审查的说明

      为保证THCCD和STG#的质量，在产品开发过程中应当建立合理的审查制度。建
议的审查制度如下：

1.环境安全性审查：下文专门说明。
2.美术抽象性审查：审查弹幕设计中是否有大篇幅（1个及以上的连续chapter）

使用巨大子弹，具象弹幕。对此类问题应当标记，并提出替代方案。
3.软件兼容性审查：THCCD及STG#的产品应当在Windows7及以上版本系统，

奔腾及以上，4G及以上内存的计算机内稳定运行，平均运行帧率不应低于57，最低
帧率不应低于50。
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