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GameWindow
GameWindow（主窗口）类是游戏程序窗口，包含一个或多个背景，一组GUI，一组弹幕关卡及其关联的组件（如计数器类）和数据库（如子弹）。
Constructors
	
	Name
	Description

	
	GameWindow
	创建程序窗口实例



Fields
	
	Name
	Description

	
	StacticBackground
	程序窗口的静态背景，不进行几何移动

	
	Partical
	背景板中的粒子效果，包含枫叶等。通过一个泛型List存储与访问



Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



Methods
	
	Name
	Description

	
	Start
	启动窗口显示

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	











[bookmark: _Toc113029108][bookmark: _Toc113031686][bookmark: _Toc113282235]Background
Background类是用于存储背景板图像的类，包含程序背景、对战区背景及其他大面积的图片蒙版。一个背景板包含其所需要的全部几何元素，以及这些几何元素的相关数据，比如顶点坐标、纹理文件地址等
[bookmark: _Toc113031687][bookmark: _Toc113282236]Constructors
	
	Name
	Description

	
	Background
	创建一个Background（背景板）实例



[bookmark: _Toc113031688][bookmark: _Toc113282237]Fields
	
	Name
	Description

	
	Camera
	一个控制视角的Camera类实例



[bookmark: _Toc113031689][bookmark: _Toc113282238]Properties
	
	Name
	Description

	
	TextureLoc
	存储构成背景的几何要素的纹理文件路径或二进制数组指针

	
	RectCoord
	定义背景图形对应的顶点坐标

	
	Motion
	设置背景板的运动方式
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	Name
	Description
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	Name
	Description
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Method

Namespace: 
Assembly: 

	Syntax

	
	
Syntax


	
Parameters

	
	
Input
Parameter
	Type: 
	Description

Output
Output type
	Description



	
Remark

	
	



	Version Info

	
	



	Platform

	
	






[bookmark: _Motion]Motion
控制背景板运动的属性，存储一个矩阵表示背景板所有集合元素的三维运动方向。

Namespace: GameUI
Assembly: STGSharp (in STGSharp.dll)

	Syntax

	
	
{Motion = floatArray; }


	
Parameters

	
	
Input
floatArray
	Type: float[3]
	代表背景板三维运行方向的向量矩阵



	
Remark

	
	



	Version Info

	
	



	Platform

	
	










[bookmark: _Option]Option
Option（选项）类是被DialogueBox类引用的类，一个Option对象对应了一个DialogueBox中的一个可选选项。Option类有ForeachOption（遍历选项）类和RollingOption（滚动选项）类两个派生类。选中Option将触发OptionSelectEvent事件。

Namespace: GameUI
Assembly: STGSgarp (in STGSharp.dll )

[bookmark: _Toc113282298]Constructors
	
	Name
	Description

	
	Option
	创建一个Option类实例



[bookmark: _Toc113282299]Fields
	
	Name
	Description

	
	Accessibility
	当前标签的可访问性，标题和未激活的选项的可访问性应当是false

	
	Texture
	存储当前使用纹理的地址的私有字符串字段



[bookmark: _Toc113282300]Properties
	
	Name
	Description

	
	TextureLoc
	纹理的文件路径

	
	HighlightLoc
	高亮状态下的纹理的顶点坐标

	
	DefultLoc
	默认位置下的纹理位置

	
	NotAccessTexture
	不可访问时使用的纹理文件地址

	
	
	



[bookmark: _Toc113282301]Methods
	
	Name
	Description

	
	Highlight
	高亮一个选项

	
	ShowOption
	以默认形式显示一个选项

	
	ConfirmEvent
	执行选中选项动作的事件触发器

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282302]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	








[bookmark: _RollingOption]DialogueBox
DialogueBox（对话框）类用于创建一组和用户交互的按钮或标签。一组对话框将包括一个标题以及一个拥有一定数量成员的泛型链表。经过特殊设置的对话框可以用于设计游戏的主页面
[bookmark: _Toc113282242]Constructors
	
	Name
	Description

	O1
	DialogueBox
	构造器的第一个重载，对标题进行初始化，将选项链表设置为空

	O2
	DialogueBox
	构造器的第二个重载，对标题进行初始化的同时，还传入1个选项链表。

	O3
	DialogueBox
	构造器的第三个重载，对标题进行初始化的同时，还传入1个对话框链表。



[bookmark: _Toc113282243]Fields
	
	Name
	Description

	
	FirstDialogue
	

	
	LastDialogue
	



[bookmark: _Toc113282244]Properties
	
	Name
	Description

	
	FirstOption
	对话框泛型链表的起点

	
	LastOption
	对话框泛型链表的终点

	
	HeadingOption
	用来当作标题的选项

	
	DialogBackground
	对话框的背景



[bookmark: _Toc113282245]Methods
	
	Name
	Description

	
	AddOption
	向选项链表的末尾添加一个选项

	
	AddOptionAt
	在指定位置插入一个选项

	
	SelectFirst
	选中第一个选项

	
	SelectNext
	选中下一个选项

	
	SelectFormer
	选中上一个选项

	
	ConfitrmOption
	确定选中的选项

	
	MoveOption
	移动选项至指定位置

	
	SkipOption
	跳过不可选中的选项

	
	ShowDialogue
	显示对话框

	
	KillDialogue
	终止显示当前对话框并进行下一步操作

	
	MotionBatch
	批量设置一组标签的运动方式



[bookmark: _Toc113282246]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	






[bookmark: _DialogueBox构造器][bookmark: _Hlk113281903][bookmark: _Toc113282247][bookmark: _Hlk113281350]DialogueBox构造器
DialogueBox构造器的第一个重载，对标题进行初始化，将选项链表设置为空。

Namespace: GameUI
Assembly: STGSharp (in STGSharp.dll)

	Syntax

	
	
Public DialogueBox（Option heading）


	
Parameters

	
	
Input
heading
	Type: Option


	
Remark

	
	



	Version Info

	
	

	Platform

	
	



[bookmark: _DialogueBox构造器_1][bookmark: _Toc113282248]DialogueBox构造器
构造器的第二个重载，对标题进行初始化的同时，还传入1个选项实例。

Namespace: GameUI
Assembly: STGSharp (in STGSharp.dll)

	Syntax

	
	
Public DialogueBox（Option heading, Option firstOption）


	
Parameters

	
	
Input
heading
	Type: Option
	作为标题的Option实例，不可以选中
firstOption
	Type：Option
	作为可选选项的第一个选项


	
Remark

	
	



	Version Info

	
	



	Platform

	
	








[bookmark: _Toc113029110][bookmark: _Toc113031694]
[bookmark: _Toc113282249]BattleField
BattleField（对战区）类是弹幕战发生的区域，即为玩家所称的“版面”。子弹与角色均在对战区内进行移动。
[bookmark: _Toc113282250]Constructors
	
	Name
	Description

	
	BattleField
	创建一个对战区，以生成敌人，弹幕等实体



[bookmark: _Toc113282251]Fields
	
	Name
	Description

	
	Position
	表示对战区位置的三维四阶float数组，表示最战区长方形顶点的空间位置



[bookmark: _Toc113282252]Properties
	
	Name
	Description

	
	Stage
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282253]Methods
	
	Name
	Description

	
	MoveBackground
	一个接口方法，用于在游戏中使对战区背景板移动

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282254]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	Stage1Bg
	







[bookmark: _Counter][bookmark: _Bullet][bookmark: _Toc113029112][bookmark: _Toc113031696][bookmark: _Toc113282261]Bullet
[bookmark: _Toc113282262]Constructors
	
	Name
	Description

	
	Bullet
	创建一个Bullet实例



[bookmark: _Toc113282263]Fields
	
	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282264]Properties
	
	Name
	Description

	
	Type
	子弹的种类

	
	
	



[bookmark: _Toc113282265]Methods
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282266]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	







[bookmark: _Toc113029113][bookmark: _Toc113031697][bookmark: _Toc113282267]Character
[bookmark: _Toc113282268]Constructors
	
	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282269]Fields
	
	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282270]Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282271]Methods
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282272]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	







[bookmark: _Toc113029114][bookmark: _Toc113031698][bookmark: _Toc113282273]GeometryItem
[bookmark: _Toc113282274]Constructors
	
	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282275]Fields
	
	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282276]Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282277]Methods
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282278]Inheritances
	
	Name
	Description

	
	
	







[bookmark: _Toc113029115][bookmark: _Toc113031699][bookmark: _Toc113282279]Launcher
Launcher（发射器）类是用于发射子弹的类。一个子弹实例在发射器类中被创建，修饰完全，并传入子弹链等实体
[bookmark: _Toc113282280]Constructors
	
	Name
	Description

	
	Launcher
	发射器类的构造器，传入该发射器创建时的游戏刻，并作为基准控制子弹的发射



[bookmark: _Toc113282281]Fields
	
	Name
	Description

	
	BirthTick
	记录实例创建时游戏刻的私有字段

	
	NowTick
	当前的游戏刻

	
	X
	发射器的x坐标

	
	Y
	发射器的x坐标



[bookmark: _Toc113282282]Properties
	
	Name
	Description

	
	LinearXMotion
	X轴运动的线性部分

	
	LinearYMotion
	Y轴运动的线性部分

	
	FourierXMotion
	X轴运动的三角函数部分，使用傅里叶变换后的结果表示

	
	FourierYMotion
	Y轴运动的三角函数部分，使用傅里叶变换后的结果表示

	
	OriginPoint
	运动函数的原点



[bookmark: _Toc113282283]Methods
	
	Name
	Description

	
	CreateBollet
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	Name
	Description

	
	
	







[bookmark: _Toc113029116][bookmark: _Toc113031700][bookmark: _Toc113282285]BulletChain

[bookmark: _Toc113282286]Constructors
	
	Name
	Description
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	Name
	Description
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	Name
	Description
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	Name
	Description
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	Name
	Description

	
	
	






[bookmark: _Toc113029117][bookmark: _Toc113031701][bookmark: _Toc113282291]BulletContainer
[bookmark: _Toc113282292]Constructors
	
	Name
	Description
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	Name
	Description

	
	
	



[bookmark: _Toc113282294]Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282295]Methods
	
	Name
	Description
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	Name
	Description

	
	
	








[bookmark: _Toc113029111][bookmark: _Toc113031695][bookmark: _Toc113282255][bookmark: _Toc113282297][bookmark: _Hlk113280100]Counter
Counter（计数器）类适用于记录某一数据的类，在游戏过程中记录数据并显示出来。一个计数器通过传入窗口类

[bookmark: _Hlk113443136]Namespace: GameData
Assembly: STGSgarpDataProceesor (in STGSharpDP.dll )
[bookmark: _Toc113282256]Constructors
	
	Name
	Description

	
	Counter
	创建一个计数器实例



[bookmark: _Toc113282257]Fields
	
	Name
	Description

	
	Tittle
	表示计数器标题的Option实例

	
	Displaytexture
	显示的一个数位需要的全部纹理，比如0-9

	
	DigitPosition
	数位的矩形顶点位置



[bookmark: _Toc113282258]Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282259]Methods
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282260]Inheritances
	
	Name
	Description
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