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主催：

版本 公开

0.50beta 2021 9月30日 内部
0.50c 2021 9月30日 CSEU

    这是THCCD项目的开发手册，是THCCD计划一期开发工作的结果。本文件
对THCCD项目的开发工作进行了合理规划，总结并确定了THCCD的主要游戏机
制，艺术要求，和最基本的技术要求，保证在进行技术开发时有参考依据，
避免重复性工作。所有的THCCD开发工作应当以该手册为指导。
    本文件为THCCD项目的核心文件，应当采用高密保密手段予以保密。保密
要求将在下文说明。

测试版本
保密的测试版本

版本更新记录

发布时间 备注
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关于保密要求的说明

 • THCCD是CSEU重要的软件项目。为了保证THCCD的顺利开发，保证CSEU的数据安全，应当
对THCCD的开发数据予以保密。需要被保密的内容包括THCCD的全局开发文档，全部素材，原
始文件（代码，图形，音乐）。
 • 进行保密工作的基本要求是不可复制性，即其他获得项目资料的个人和团体无法利用公
开文件的情报复制或高相似度仿制CSEU的项目，包括背景和画风的相似性（不包含使用ZUN
绘的设计），相同或相似的原曲素材，一致的剧情设计。对于THCCD而言，保密工作应当保
证THCCD的剧情、艺术设计、游戏机制不被知晓和仿制。
 • 为实现这一目标，在THCCD全部开发工作完成之前，以下内容只能向创造和协助创造相关
内容的人员展示：
    1.源代码
    2.BGM及其相关（素材，工程文件，成品）
    3.人物图形及其相关（素材，工程文件，成品）
 • 以下内容只能向加入THCCD项目的开发人员展示：
    1.THCCD开发手册的完整内容
    2.THCCD的测试版本
 • 以下内容可以不做硬性保密要求：
    1.子弹、杂鱼的图形及其相关内容
    2.THCCD立项计划书
 • 以下实体或个人被认定为不可信任，不可以使其接触未加密THCCD的内容：
    1.开发人员所属大学
    2.国内主要社交软件
 • 以下组织或实体被认为高度不可信任，在发售前不可令其知晓THCCD的存在：
    1.以所谓“合作”为目的的商业公司
    2.政府有关部门
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关于弹幕设计的艺术要求
   • 弹幕射击（STG）是所有游戏形式里规则最为简单的，同时也可以认为是最接近抽象艺
术的游戏形式，其既通过背景，角色和对话表现故事，也通过弹幕等容易被忽视的方面表意
并留下想象空间。一部好的STG作品，不只是街机厅里让人体验射爆敌人快感的娱乐快餐，
更能成为有优美叙事和深刻思想的艺术精品。当然，以营利为目的的商业氪金游戏不在本文
的讨论范围之内。
   • 犹如一篇文章，STG也需要切题，从游戏机制，弹幕到角色、对话，都为剧情和思想服
务。一方面，如果故事乏味，整个游戏的目的就只剩下了打败敌人，没有欣赏的价值。另一
方面，如果为了效果，添加多余的机制，就会节外生枝，显得臃肿。当然，以营利为目的的
商业氪金游戏不在本文的讨论范围之内，点名《雷霆战机》。
   • 好的stg是一份视觉艺术品。配色不一定华丽，但一定要协调；子弹不一定丰富，但一
定要合理。如果分辨率不足，处理器性能不足，而图像有太过于精致，就会导致图像失真，
加载卡顿，给人一种街机的味道。如此，整部作品就会充满市井和低廉的感觉，艺术性大打
折扣。
   • 在每一关里，子弹应当总是按照几种特定的模式或其组合生成和消失。如果组合太
少，就会影响表意，内容单调；如果同时使用了太多的模式，就使整个画面太乱，只能说是
很努力的游 戏，但艺术性大打折扣。这就有点像康定斯基等现代派艺术家的作品，只是用
方形、圆形等基本图形和简单的颜色就可以表达出精确的含义并留下丰富的想象空间。又好
像一首歌曲由独立而又协调的数个乐句组成，既没有一大串无关联旋律堆叠；又不能一个旋
律无限循环。即使说一个stg弹幕华丽，也都一定都是几个基本模式的组合和延申。
   • 单个子弹之间也要相互配合，既是为了保证相当的可玩性也是为了整体的艺术表达。
每一个单独的模式都很美观，组合不好也会失去全部艺术性。就像花道，只有每一朵花都在
一个舒适而有恰当的地方，才会有好的花道艺术品，既不凌乱，也不呆板。
   • 很容易被忽视的一件事是游戏的背景。游戏背景展现了游戏剧情的发展环境，和BGM呼
应推动剧情的发展。一幅背景应该像印象派绘画，或是中国山水画一样，用简单的手笔和简
单的色彩表现环境。应当注意的是，背景的色块数量和使用颜色数量应当简单，防止背景过
于绚丽，反而影响对弹幕、游戏资源和角色的判断。这几种颜色应当色调统一，由故事时
间，故事地点和故事环境决定，还应当和子弹、资源点等有明显的区别以便于区分。下面看
几个例子：
       1.《东方永夜抄》一面，是在夜间发生，有大量萤火虫出没，所以使用暗色调，加
上少量亮点，非常合理，是好的背景。
       2.《东方辉针城》二面，是在湖边柳树下，是在白天，所以使用明亮的绿色，有水
波，有几条柳枝，简介统一。是好的背景。
       3.《东方天空璋》背景，是关于季节异变，所以有春夏秋的元素，有花瓣和叶片，
有明亮的色彩。但有色块过多过亮，影响弹幕的判断，是不好的弹幕。
       4.《东方宵海格》一面，是在樱花林的战斗，使用了很多的樱花树和樱花瓣，和游
戏资源、子弹的颜色有些相似。对游戏体验有一定影响。
   • 音乐也是stg作品的重要组成部分。子弹的排列就像像电影的画面，优秀的音乐则能将
全部画面串连，构成并补充立体的叙事。最直观的就是所谓“卡点”。更深一层的作用是营
造故事气氛，引导玩家在紧张避弹的同时进入游戏故事。这样的一段音乐需要满足和电影配
乐一样严格的艺术要求，还要附加一项，乐曲自身可以无缝衔接，满足游戏过程中循环播放
的要求。
   • 至于是先设计弹幕，在依照弹幕与剧情谱写音乐：还是反过来，先音乐后弹幕：其实
就像填词和谱曲的顺序一样，都可以，只要最后达到协调和达意就行。
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类型 名称

关卡机制 二次免疫

一次接触

任务时间

资源机制 vccine

安瓿

power
bomb

残机

全局机制 东方求闻疫事

编程语言

游戏时间
对话 射命丸文

 •  THCCD的replay，采用和游戏主体不同的画风。
 •  将广泛采用中国山水画构图和印象派配色技巧。角色对话将不出现人
物立绘，屏幕中央，留白，展示角色对话。
 •  前六关的录像可以和extra的录像拼接，构成史书《东方求闻疫事》。

 •  稗田阿求记录整场异变的最终
成果。具有极为重要的史料研究
价值。

 •  经典的通关模式，玩家中弹之后会损失残机，残机消耗完毕会“满身疮
痍”，需要续关。续关的次数限制由机制“任务事件”决定。

 •  自机们大病初愈，但仍以最快
速度解决疫变。

 •  应当探讨现代科技下日渐难以辨别的真实与虚假信息，不能强调射命
丸文是否是以哪种方式制造虚假新闻。虚假的种类不是重点，强权的目
的才是关键。
 •  对应的，她的设定文档也需要稍作修改。

 •  射命丸文疫变期间写了一大堆
Fake News，既有美式（凑热闹不
嫌事大），也有中式（对妖怪之
山有利，压制异见）。

 •  THCCD使用lua，C#，C++三种语言编写，其中：
1.lua用于编写游戏剧情的脚本，弹幕的编辑和游戏资源的调用；
2.C#用于编写软件主程序，构建软件的基本框架；
3.C++用于编写解释器，搭建lua和C#的桥梁，使得lua脚本可以被C#理解
和执行。

正常通关建议为25至40分钟

 •  经典的游戏资源，THCCD一次接触模式最多收集10个，二次免疫模式
不需要

主要游戏机制

对应剧情

 •  自机们在充分休息之后启程调
查疫变，在二次免疫的保护下，
她们不惧病毒的侵袭

 •  经典的游戏道具，THCCD采用四分制计算power。
 •  经典的游戏资源，THCCD中一次接触模式最多可以获得50个bomb。
二次免疫模式可以获得二十个。

 •  自机大病初愈，身体还不够强
健，完成一段任务之后就需要充
分休息。

 •  类似于TH7的森罗结界，通过收集红色的“疫苗点”来获得使用二技能的
能力。每一个疫苗点的数值为100，达到10000可增加一个vaccine道具，
达到50000之后每增加10000自动放出一个。
 •  为了方便计算，手动vaccine和自动vaccine被认为是不同的。

 •  八意永琳和河童开发出的小型
医疗装备，含有少量特效药剂。

 •  类似于TH12的UFO，有红，绿，蓝，粉四种，分别对应残机，
bomb，分数，vaccine。
 •  安瓿收集后暂时存储，达到四个之后进行判定，生成一个大的安瓿。
击破大的安瓿即可获得相应奖励。
 •  四个安瓿中有三个相同时生成该三个对应的奖励，各不相同时会生成
随机奖励，所有以上情况都会提供1.00个power。其他情况会将第一个收
集的安瓿删除。

 •  游戏剧情从早上四点开始，每通一关就增加两个小时，满足一定条件
可以减少至1.5小时，续关会增加一个小时。时间达到晚上八点就认定任
务失败。
 •  一定条件指收集至少三个vaccine道具

 •  八意永琳和河童在外来助手的
帮助下设计出的大型医疗设备，
可以运输更多的医疗设备零件，
稍加组装就能直接使用。

描述

 •  类似于TH15的“完美无缺”模式，游戏剧情拆分成为数个chapter。玩家
中弹之后可以从改chapter开始处重新开始，该chapter原有的操作会被删
除。游戏进度可以保存，游戏录像以最终通关的进度为准。
 •  一个chapter只有完全通关之后才能够被保存。

4



NITLOAD 
CREATION

sp
el

l
备
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一
面
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中

莉
格
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0

nu
ll

光
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【
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童
幻

想
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光
符
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童

心
幻
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】

一
面

BO
SS

莉
格

露
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蝶
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【
帝

王
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旅

行
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萤
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地

上
星
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萤
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星
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2
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夜

行
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蠹
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行
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二
面

道
中

黑
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山
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网
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八
达

的
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络
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的
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络
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摆
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络
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二
面
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SS

黑
谷

山
女

1
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门

符
【
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板
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陷

阱
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符

【
漏

斗
网

陷
阱

】
2

夜
符

【
流

星
锤

陷
阱

】
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符
【

漏
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网
陷
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】

狼
符

【
节

肢
体

的
顶

点
】

3
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
虫

媒
【

吾
非

中
介

】
三

面
道

中
琪

露
诺

1
冰

符
【

绝
对

零
度

】
冰

符
【

绝
对

零
度

】
冰

符
【

绝
对

零
度

】
三

面
BO

SS
梅

蒂
欣

1
无

机
【

绿
色

标
线

】
涂

符
【

繁
华

都
市

的
墙

壁
】

涂
符

【
繁

华
都

市
的

墙
壁

】
2

有
机

【
极

长
的

系
统

命
名

】
毒

符
【

海
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的
馈
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】
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符

【
海
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的

馈
赠

】
3

败
符

【
收

容
失
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】

败
符

【
收

容
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】

败
符

【
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容
失
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】

4
疑

符
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真
假

药
瓶

】
疑

符
【

真
假

药
瓶

】
疑

符
【

真
假

药
瓶

】
四

面
道

中
姬

海
棠

果
1

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

秘
闻

【
无

误
念

写
记

忆
】

2
理

符
【

**
* 

正
如

此
吗

？
】

理
符

【
**

* 
正

如
此

吗
？

】
理

符
【

**
* 

正
如

此
吗

？
】

四
面

BO
SS

射
命

丸
文

1
雷

符
【

巨
大

喷
流

】
飓

风
【

龙
卷

呼
啸

】
飓

风
【

龙
卷

呼
啸

】
2

云
符

【
下

击
暴

流
】

寻
符

【
纸

堆
】

寻
符

【
纸

堆
】

3
影

符
【

IS
O

 1
60

0】
障

符
【

回
音

壁
垒

】
障

符
【

回
音

壁
垒

】
4

屏
符

【
回

音
壁

垒
】

识
符

【
乌

合
之

众
】

识
符

【
乌

合
之

众
】

5
障

符
【

回
音

壁
垒

】
风

符
【

无
双

风
神

】
风

符
【

无
双

风
神

】
五

面
道

中
克

劳
恩

皮
斯

1
伪

符
【

Fa
ke

 A
pl

lo
】

伪
符

【
Fa

ke
 A

pl
lo

】
伪

符
【

Fa
ke

 A
pl

lo
】

2
伪

符
【

Fl
at

 G
ro

un
d】

伪
符

【
Fl

at
 G

ro
un

d】
伪

符
【

Fl
at

 G
ro

un
d】

五
面

BO
SS

二
岩

猯
藏

1
第

一
胜

负
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
第

一
胜

负
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
第

一
胜

负
【

有
机

质
存

在
之

变
化

】
2

第
二

胜
负

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

第
二

胜
负

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

第
二

胜
负

【
有

机
质

创
生

之
变

化
】

3
第

三
胜

负
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
第

三
胜

负
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
第

三
胜

负
【

有
机

质
消

耗
之

变
化

】
4

第
四

胜
负

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

第
四

胜
负

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

第
四

胜
负

【
有

机
质

回
收

之
变

化
】

5
第

五
【

变
换

生
长

的
生

命
树

】
第

五
【

变
换
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】
第

五
【

变
换
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终
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终
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运
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运
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运
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终
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】
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潘
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行

寺
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幽
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亡

灵
【

彷
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之
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】
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丽
灵

梦
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灵
符
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想
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行
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战
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符
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印

】
2

梦
符

【
封

魔
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】
医

行
【

前
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预
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】
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亮

3
华

胥
【

梦
蝶

境
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】
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雨
魔

理
沙

1
恋

符
【

极
限

火
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】
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令
【
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】
福
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4
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控

【
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】

2
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符
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】
医

令
【
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别

检
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】
默

克
尔

5
失

控
【

西
行

妖
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印
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效
】

八
意

永
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1
秘

术
【

天
文

密
葬

术
】

医
械

【
紫

外
荧

灯
】

铃
仙

6
【
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械
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【
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】
4
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【

飞
沫
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】
5

伪
【
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白
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的
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面
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】
6
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【
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变
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列
】

7
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【
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】

8
新

【
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远
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细
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名

作
者

用
于

出
现
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备

注
更

名
为

代
号

1
辉

光
之

针
的

小
人

之
国

ZU
N

/东
方

辉
针

城
标

题
标

题
辉

光
之

心
的

医
者

之
行

~
~

~
Th

e 
M

ar
ch

in
g 

D
oc

to
rs

0

2
e小

调
第

十
交

响
曲

第
二

乐
章

肖
斯

塔
科

维
奇

八
云

紫
前

情
提

要
未

知
危

机
的

危
疾

纪
元

~
~

~
Pa

nd
em

ic
 E

ra
 o

f U
nc

er
ta

in
ty

0.
9

3
un

ce
rt

ai
n

un
ce

rt
ai

n
莉

格
露

1道
中

原
曲

待
定

不
温

柔
的

满
月

良
夜

~
~

~
M

ild
 N

ig
ht

 w
ith

 N
er

vo
us

ne
ss

1.
5

4
un

ce
rt

ai
n

un
ce

rt
ai

n
莉

格
露

1B
O

SS
原

曲
待

定
un

ce
rt

ai
n

1.
9

5
斯

卡
布

罗
集

市
/废

狱
摇

篮
曲

英
国

民
歌

/Z
U

N
黑

谷
山

女
2道

中
废

狱
之

上
~

~
~

H
el

l O
ve

r 
Th

e 
H

el
l

2.
5

6
un

ce
rt

ai
n

un
ce

rt
ai

n
黑

谷
山

女
2B

O
SS

原
曲

待
定

un
ce

rt
ai

n
2.

9

7
我

的
祖

国
斯

美
塔

纳
琪

露
诺

3道
中

我
的

幻
想

之
乡

~
~

~
U

ni
to

pi
a

3.
5

8
un

ce
rt

ai
n

un
ce

rt
ai

n
梅

蒂
欣

3B
O

SS
原

曲
待

定
un

ce
rt

ai
n

3.
9

9
第

二
圆

舞
曲

肖
斯

塔
科

维
奇

姬
海

棠
果

4道
中

幻
想

的
空

之
舞

~
~

~
Sk

y 
D

an
ce

 o
f I

m
ag

in
at

io
n

4.
5

10
un

ce
rt
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（
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光
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绘
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细
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四
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类型 位置 描述 备注

背景 EX背景 从大图中抠出一些条，拼成形状 妖妖梦五面背景

背景 六面背景
水波加大透明度，地平线上图片倒过
来加载，形成倒影

TH14二面柳运河
栖霞园一面雾之湖

弹幕 六面及EX面 如同TH18六面一团小玉，形如蛋白质 致敬分子生物学与TH18六面

弹幕 EX-boss终符 提供大量游戏道具 参考埴安神袿姬与西行寺幽幽子终符

弹幕 回放对话
不出现人物立绘，屏幕中央，留白，
展示角色对话

使用古风字体

弹幕 GCOV五符
有点类似妖梦：
畜趣剑【无为无策之冥罚】

参考妖梦

弹幕 GCOV终符 细胞因子外形参照TH07 参照幽幽子的子弹

弹幕 魔理沙
其“社交之距”保护下一次miss，并
在发动时将部分子弹转化为蓝点。

类似14咲夜和18山童卡牌

名称 1面道中BGM
BGM名称参考“不要温柔走进那个良
夜。”

致敬星际穿越

图形 封底 参考TH01萨利艾尔二阶段形态
致敬TH01萨利艾尔
也可以是致敬EVA

图形 封面 樱花，星空，水彩 参考《梦想夏乡》第四话封面

图形 字体
主体采用明朝体设计，可以直接使用
装甲明朝体，并参考EVA明朝体。

销售 实体销售 可以使用小容量的只读卡片U盘 比如这个（链接一）

附录
连接一

细节

item.m.jd.com/product/44273846047.html?gx=RnE3y2ILOWKMmtRP--
sdGYTrOsJT04P3YOo&ad_od=share&utm_source=androidapp&utm_medium=ap
pshare&utm_campaign=t_335139774&utm_term=CopyURL

10

https://item.m.jd.com/product/44273846047.html?gx=RnE3y2ILOWKMmtRP--sdGYTrOsJT04P3YOo&ad_od=share&utm_source=androidapp&utm_medium=appshare&utm_campaign=t_335139774&utm_term=CopyURL


NITLOAD 
CREATION

关于应对日渐收紧的政策的说明

• 近日，一系列出台的政策让中国的电子游戏行业进一步萎缩，中国
电子游戏文化的良性发展进一步受阻。同时，对steam等国外销售平台
的监管也被提上日程。这一要求将对THCCD的开发引入极大的未知变
量，直接影响到日后THCCD的发售工作。
• 但是，无论商业发售是否受到影响，THCCD的开发工作都必须进行。
这一项目时THCCD开发组成员出于兴趣爱好和宣传效益进行的软件开发
项目，可以为软件系统工程积累宝贵经验。而计划中的商业利益只是诸
多益处中的一个方面。
• 我们不是资本家，而是创造者，梦想者。我们进行商业活动，是为
了满足生活需要，并为接下来的各项创造与探索活动积累经验和资金。
并在我们的作品中展现开放保重，积极进取的精神。让我们知道，什么
是我们应当追寻的，应当包容的，应当反对的。如果我们对未来感到悲
观，那就让我们来创造未来。而这，才是最大的乐观主义和英雄主义。
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