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一，概要： 
 
本文件描述《东方秘闻章》Boss 战斗曲的制作委托要求，包含技术要求、著作权要求和

辅助说明性内容。 
 
标题曲原型曲采用《东方灵异传》最终 Boss 战斗曲《Civilization of Magic》，整

体包含三个部分，根据主题分别是：星河浩瀚->生灵兴盛->绮梦繁荣。时间控制在 2-
2.5 分钟左右。音乐的节拍应当严格控制为 150bpm。 
 
Boss 战斗曲的使用范围是关卡最终 Boss 战斗之前。同时作为与游戏体验相关密切的音

乐，请保证音乐首尾可以相连，循环播放。 
 
二，附件： 
 
1. 参考用的原始 mid 声轨，包含多个版本： 

17. The Grimoire of Alice (Piano Only).mid 
17. The Grimoire of Alice (Ruukasu2005).mid 

2. 东方 Project 其他官方作品实况录像： 
《东方风神录》6 面：https://www.bilibili.com/video/BV1Ss411f77b 
/?share_source=copy_web&vd_source=29934af9b8d41c042e6a69571ef88
c62&t=1242 
《东方星莲船》6 面：https://www.bilibili.com/video/BV1kf4y1w7H3 
/?share_source=copy_web&vd_source=29934af9b8d41c042e6a69571ef88
c62&t=1748 

3. 《东方秘闻章》Ex 关卡（原 Ph 关卡）背景分镜（部分参考《斑鸠》） 
 
三，补充技术说明： 
 
1. 全部的制作委托使用的原型曲及相关的改编活动均遵守《东方同人规约》，在许可范围

内的全部活动均不会造成著作权问题。 
2. 除最终音频文件外，音乐制作方如可能请提供原始的 MID 轨道文件，便于必要情况下

委托方生成用于特殊表现效果的音乐文件。 
3. 制作委托将采用买断制付费，按照 120 元每分钟的价格一次性支付全部制作费用，在

特殊情况下应当根据轨道数量等议定附加价格。 
4. 最终的音频文件应当以 wav 格式进行提交，便于程序处理。 
5. 交付音乐并支付相应费用之后，委托方将拥有发表权，发行权，信息网络传播权。复

制权在发售初期由 NSI 的《东方秘闻章 ~ Observation of Encrypted Memory》
开发组所有，并在发售后 1 月归还委托方。 

6. 在项目完成并发售前制作方应当对游戏项目内容完全保密，包括全部的技术细节。 
 
 
 
7. 委托更新条款： 

（1） 制作费用将在 2024 年 9 月（正式版本发行后）支付。 



 

（2） 为确保流程顺畅，并避免不必要的技术麻烦（部分声库会嵌入不可删除的

数字特征），委托方希望知道制作方使用的声库。 


