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Background类是用于存储背景板图像的类，包含程序背景、对战区背景及其他大面积的图片蒙版。一个背景板包含其所需要的全部几何元素，以及这些几何元素的相关数据，比如顶点坐标、纹理文件地址等
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	Name
	Description

	
	Background
	创建一个Background（背景板）实例
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	Name
	Description

	
	Camera
	一个控制视角的Camera类实例
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	Name
	Description

	
	TextureLoc
	存储构成背景的几何要素的纹理文件路径或二进制数组指针

	
	RectCoord
	定义背景图形对应的顶点坐标
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DialogueBox
DialogueBox（对话框）类用于创建一组和用户交互的按钮或标签。一组对话框将包括一个标题以及一定数量的选项（也可以没有）。经过特殊设置的对话框可以用于设计游戏的主页面
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	Name
	Description

	O1
	DialogueBox
	构造器的第一个重载，对标题进行初始化，将选项链表设置为空

	O2
	DialogueBox
	构造器的第二个重载，对标题进行初始化的同时，还传入1个选项实例。
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	Name
	Description

	
	HedingCoordinate
	对话框标签纹理的顶点坐标

	
	HeadingTexture
	对话框标签纹理的文件路径
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	Name
	Description

	
	FirstOption
	对话框选项链表的起点

	
	LastOption
	对话框选项链表的终点

	
	HeadingOption
	用来当作标题的选项
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	Name
	Description

	
	AddOption
	向选项链表的末尾添加一个选项

	
	AddOptionAt
	在指定位置插入一个选项

	
	SelectFirst
	选中第一个选项

	
	SelectNext
	选中下一个选项

	
	SelectFormer
	选中上一个选项

	
	ConfitrmOption
	确定选中的选项

	
	MoveOption
	移动选项至指定位置

	
	SkipOption
	跳过不可选中的选项

	
	ShowDialogue
	显示对话框

	
	KillDialogue
	终止显示当前对话框并进行下一步操作
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DialogueBox构造器的第一个重载，对标题进行初始化，将选项链表设置为空。

Namespace: GameUI
Assembly: STGSharp (in STGSharp.dll)

	Syntax

	
	
Public DialogueBox（Option heading）


	
Parameters

	
	
Input
heading
	Type: Option


	
Remark

	
	



	Version Info

	
	

	Platform
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构造器的第二个重载，对标题进行初始化的同时，还传入1个选项实例。

Namespace: 
Assembly: 

	Syntax

	
	
Public DialogueBox（Option heading, Option firstOption）


	
Parameters

	
	
Input
heading
	Type: Option
	作为标题的Option实例，不可以选中
firstOption
	Type：Option
	作为可选选项的第一个选项


	
Remark

	
	



	Version Info

	
	

	Platform
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Option（选项）类是被DialogueBox类引用的类，一个Option对象对应了一个DialogueBox中的一个可选选项。选中Option将触发OptionSelectEvent事件。
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	Name
	Description

	
	TextureLoc
	纹理的文件路径

	
	RectangleLoc
	纹理的顶点坐标



[bookmark: _Toc113282300]Properties
	
	Name
	Description

	
	
	

	
	
	



[bookmark: _Toc113282301]Methods
	
	Name
	Description

	
	Highlight
	高亮一个选项

	
	ConfirmSelect
	执行选中选项动作的事件触发器
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